
LIGHTROOM

Thèmes abordés
1/Préambules

- a/Qu’est-ce qu’Adobe Lightroom et à quoi sert-il ?

- b/Les différentes versions de lightroom

-  c/Utilisation sur Mac ou PC : les raccourcis clavier

-   d/Découvertes des nouvelles fonctionnalités et les améliorations de la            version   

d’octobre 2021 de Lightroom Classic (version 11.0). Thème facultatif tant que cette 

version n’est pas installée sur un PC

  2/Ergonomie     générale     du     logiciel  

- a/L’espace de travail de l’application

-  b/Les différents panneaux et leurs gestions

-   c/Les différents modules et leurs fonctions, mis à part le module   bibliothèque qui

concerne plus particulièrement une quantité et un flux important de photos (workflow), mais

qui nécessite quand même quelques explications mais moins en détails.

3/Le     module     «     développement     »  

- a/Présentation

- b/Les réglages de base

- c/Les outils de retouche

- d/L’histogramme

- e/L’outil courbes des tonalités

- f/Les présets 

4/Divers

Thèmes abordés à la fin de chaque séance et selon les demandes des participants 

  - a/Des fonctions peu utilisées

   - b/Des astuces

   - c/ Des approfondissements de certaines procédures 
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